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Uppdrag 6. Kartor, byar, vagar

Uppgift 1.

Anvand en 1600- eller 1700-tals karta (t.ex. skifteskarta) samt appen Fornsok
eller motsvarande information om kulturminnen. Valj en plats och undersok vilka
fornminnen som finns dar. Jamfor med dagens karta och sok efter en eller flera

identifikationspunkter, t.ex. en kyrka, vagar, aar, kvarnar etc.

Att fundera paigrupp!

Hur manga av husen finns kvar?

- Har viigen samma stréckning idag som pa den gamla kartan?

- Vilka typer av fornminnen finns? (résen, bosdttningar, 16sfynd, kvarnar, sdgverk,
milstolpar, galgbacke etc).

- Vilka spdr kan man se av landh6jningen? Har strandlinjer dndrats?
Har dars strickning fordndrats?

- Ar Gkermark dé diven dkermark idag?
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Uppdrag 6. Kartor, byar, vagar
Uppgift 2. Fortsatta ovningar som kan goras av olika grupper

1. GG ut i byn och sok reda pd spdr som kan finnas kvar, t.ex. fornminnen, kyrkor, murar, vigar, gamla
broar eller pdlning fran gamla broar eller kajer, sjébodar, kvarnar eller kvarngrunder etc.
Dokumentera dessa med foto och gor ett bildcollage!

2. Ta reda pd mer fakta fran byn. Finns det ndgra historier eller traditioner hdrifrdn, t.ex. berémda
historiska personer som firdats i omradet? Sagor och signer? Dokumentera dessa och spela upp
for de andra i klassen.

3. Bygg ett miniatyrlandskap 6ver hur byn sdg ut fran det artal kartan dr fran.
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