Kan du overleva
10 minuter
i brackvatten?




K&nnetecken: Sélen héller armarna langs kroppen och viftar
med handerna i hojd med hoften.
Salen far springa fritt dver spelplanen for att jaga foda.

Jagar: Gadda och Stromming.

Hotas av: Miljogift och Tralare.

GRASALAR KAN BLI UPP
TILL 200-300 CM LANG




Kannetecken: Gaddan stracker armarna framfor sig

sa de bildar en kil.

Gé&ddan far springa fritt dver spelplanen for att jaga foda
och soka skydd.

Jagar: Stromming.
Hotas av: Sal, Miljogift, Alger och Tralare.

Skyddas av: Blamusslor (mot Miljogifter).

GADDAN KAN BLI UPP
TILL150 CM LANG



Stromming

Kannetecken: Strommingen sétter armarna i sidan och
vinklar armbagarna utat.

Strommingen far springa fritt 6ver hela spelplanen for att
jaga foda och soka skydd.

Jagar: Pungréakor.
Hotas av: Sal, Gadda, Miljogifter, Alger och Tralare.

Skyddas av: Blastang (mot Gadda och Sél)
och Blamusslor (mot Miljogifter).

STROMMINGEN KAN BLI
UPP TILL 25CM LANG



Pungraka

Kannetecken: Pungrékan héller handerna mot pa huvudet och
spretar med fingrarna som kanselsprot.

Pungrékan far springa fritt dver spelplanen for att jaga foda
och soka skydd.

Jagar: Alger.

Hotas av: Stromming, Alger och Miljogifter.

Skyddas av: Blastang (mot Stréomming) och av Blamusslor
(mot Miljogifter).

PUNGRAKAN BLIR
CIRKA 1,5CMLANG



K&nnetecken: Blastangen haller handerna dver huvudet och
svajar med armarna. Blastangen far stalla sig pa valfri plats pa
spelplan men maste sta still dar hela spelomgéangen.

Skyddar: Blastang kan skydda Strémming och Pungrakor
fran att bli fangade, men inte Gadda och Sal.

Hotas av: Om Tralaren far tag i Blastangen blir den uppryckt
med rotterna maste den folja med av spelplanen for att
hamta ett nytt spelkort. Aven alla fiskar och pungrékor héller
i Blastangen far hamta nytt spelkort.

BLASTANGEN
KAN BLI CIRKA
20-40 CMLANG




Kannetecken: Bldmusslan haller handerna 6ver huvudet.
Blamusslan far sitta pa en valfri plats pa spelplanen (&r det
blott pa marken kan de std) men dér maste de sitta/sta still
hela spelomgangen.

Skyddar: Alla arter som haller i en Bldmussla &ar skyddade
mot Miljsgifter. Aven Gadda och Sal.

Hotas av: Om Tralaren far tag i Blamusslan blir den uppryckt
och maste félja med av spelplanen for att hamta ett nytt
spelkort. Aven alla fiskar och pungrékor héller i tdngen far
hamta nytt spelkort.
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EN BLAMUSSLA PN
| ®STERSJON BLIR
BARA2TILL3CM



Kannetecken: Alger hoppar jamfota hand i hand.

Det maste alltid finnas minst tva Alger som haller hand
(eller krokar arm) for att de ska fa ga in pa spelplanen.
Finns det bara en Alg far den vanta tills ndgon annan drar
ett Algkort.

Jagar: Gadda, Stromming och Pungrékor.

Alla arter som Algerna fangar forvandlas direkt till Alger och
far "kroka arm” med de 6vriga Algerna for att bilda en kedja
av "Algblomning”.

Hotas av: Fangar en Pungraka en Alg (t ex genom att smyga
sig pa dem bakifran innan Algen hunnit fanga Pungrakan)
maste den Algen slédppa taget om sina Alg-kompisar och ga
och hamta ett nytt spelkort.




Miljogifter

Kannetecken: Den som har kortet Miljogifter kan vara lite
hemlig och kan valja att forestalla vilkan art den vill.

Miljogifter jagar ingen utan later sig istéllet bli jagad och
fangad for att kunna forgifta alla i den art som fangat hen.

Férgiftar: Nar Miljogifter blir fangad av ndgon tar Miljogifter
med sig hen till Spelméstaren. Spelméstaren avbryter da
spelet och later alla avsamma art ga av spelplanen for att
hamta nya kort. Darefter maste aven Miljogifter byta kort.



Tralare

K&nnetecken: Tralaren gar med armarna rakt ut, sa brett
som mojligt. Tralaren far bara ga fram och tillbaka tvars 6ver
spelplaneniraka linjer.

Tralaren far inte vanda eller byta riktning forréan de kommit
till andra sidan av spelplanen. Efter fyra vandor far Tralaren
"gd i hamn” och byta kort.

Fangar: Alla Tralaren far tag i far félja med Trélaren till
kanten av spelplanen och hamta nya kort, inklusive Blastang
och Blamusslor och alla andra som gémmer sig dar.




