Skriv ut korten
och klipp isar

En utskrift ger 51 kort.

Ju fler deltagare ni ar
desto fler kort behdver ni.
R&kna med tva, tre kort
per deltagare.

Ta bort kort om ni vill spela kortare tid.
Skriv ut fler kort om ni vill spela langre.

Hur ni anvander korten
Alla deltagare drar var sitt kort.

Né&r nagon deltagare blir fangad
ska deltagaren lamna spelplanen
och hamta ett nytt kort
for att kunna fortsatta spela.

Kannetecken: Strack armarna framfor dig
sa de bildar en kil.

Jagar: STROMMING

Hotas av: SAL, MILJOGIFTER, ALGER
och TRALARE

Skyddas av: BLAMUSSLOR mot MILJOGIFTER

Sal

Kéannetecken: Hall armarna langs kroppen
och vifta med handerna i h6jd med hoften.

Jagar: GADDA och STROMMING

Hotas av: MILJOGIFTER och TRALARE

Kannetecken: Strack armarna framfor dig
sa de bildar en kil.

Jagar: STROMMING

Hotas av: SAL, MILJOGIFTER, ALGER
och TRALARE

Skyddas av: BLAMUSSLOR mot MILJOGIFTER




Kannetecken: Strack armarna framfor dig
sa de bildar en kil.

Jagar: STROMMING

Hotas av: SAL, MILJOGIFTER, ALGER
och TRALARE

Skyddas av: BLAMUSSLOR mot MILJOGIFTER

Kannetecken: Strack armarna framfor dig
sa de bildar en kil.

Jagar: STROMMING

Hotas av: SAL, MILJOGIFTER, ALGER
och TRALARE

Skyddas av: BLAMUSSLOR mot MILJOGIFTER

Kannetecken: Strack armarna framfor dig
sa de bildar en kil.

Jagar: STROMMING

Hotas av: SAL, MILJOGIFTER, ALGER
och TRALARE

Skyddas av: BLAMUSSLOR mot MILJOGIFTER

Kannetecken: Strack armarna framfor dig
sa de bildar en kil.

Jagar: STROMMING

Hotas av: SAL, MILJOGIFTER, ALGER
och TRALARE

Skyddas av: BLAMUSSLOR mot MILJOGIFTER




Kannetecken: Satt armarna i sidan
och vinkla armbagarna utat.

Jagar: PUNGRAKOR

Hotas av: SAL, GADDA, MILJOGIFTER, ALGER
och TRALARE

Skyddas av: BLASTANG mot GADDA och SAL
och BLAMUSSLOR mot MILJOGIFTER

Kannetecken: Satt armarna i sidan
och vinkla armbagarna utat.

Jagar: PUNGRAKOR

Hotas av: SAL, GADDA, MILJOGIFTER, ALGER
och TRALARE

Skyddas av: BLASTANG mot GADDA och SAL
och BLAMUSSLOR mot MILJOGIFTER

Kannetecken: Satt armarna i sidan
och vinkla armbagarna utat.

Jagar: PUNGRAKOR

Hotas av: SAL, GADDA, MILJOGIFTER, ALGER
och TRALARE

Skyddas av: BLASTANG mot GADDA och SAL
och BLAMUSSLOR mot MILJOGIFTER

Kannetecken: Satt armarna i sidan
och vinkla armbagarna utat.

Jagar: PUNGRAKOR

Hotas av: SAL, GADDA, MILJOGIFTER, ALGER
och TRALARE

Skyddas av: BLASTANG mot GADDA och SAL
och BLAMUSSLOR mot MILJOGIFTER




Kannetecken: Satt armarna i sidan
och vinkla armbagarna utat.

Jagar: PUNGRAKOR

Hotas av: SAL, GADDA, MILJOGIFTER, ALGER
och TRALARE

Skyddas av: BLASTANG mot GADDA och SAL
och BLAMUSSLOR mot MILJOGIFTER

Kannetecken: Satt armarna i sidan
och vinkla armbagarna utat.

Jagar: PUNGRAKOR

Hotas av: SAL, GADDA, MILJOGIFTER, ALGER
och TRALARE

Skyddas av: BLASTANG mot GADDA och SAL
och BLAMUSSLOR mot MILJOGIFTER

Kannetecken: Satt armarna i sidan
och vinkla armbagarna utat.

Jagar: PUNGRAKOR

Hotas av: SAL, GADDA, MILJOGIFTER, ALGER
och TRALARE

Skyddas av: BLASTANG mot GADDA och SAL
och BLAMUSSLOR mot MILJOGIFTER

Kannetecken: Satt armarna i sidan
och vinkla armbagarna utat.

Jagar: PUNGRAKOR

Hotas av: SAL, GADDA, MILJOGIFTER, ALGER
och TRALARE

Skyddas av: BLASTANG mot GADDA och SAL
och BLAMUSSLOR mot MILJOGIFTER




Kénnetecken: Hall handerna mot pa huvudet
och spreta med fingrarna.

Jagar: ALGER
Hotas av: STROMMING och MILJOGIFTER

Skyddas av: BLASTANG mot STROMMING
och BLAMUSSLOR mot MILJOGIFTER

Kénnetecken: Hall handerna mot pa huvudet
och spreta med fingrarna.

Jagar: ALGER
Hotas av: STROMMING och MILJOGIFTER

Skyddas av: BLASTANG mot STROMMING
och BLAMUSSLOR mot MILJOGIFTER

Kannetecken: Hall handerna mot pa huvudet
och spreta med fingrarna.

Jagar: ALGER
Hotas av: STROMMING och MILJOGIFTER

Skyddas av: BLASTANG mot STROMMING
och BLAMUSSLOR mot MILJOGIFTER

Kannetecken: Hall handerna mot pa huvudet
och spreta med fingrarna.

Jagar: ALGER
Hotas av: STROMMING och MILJOGIFTER

Skyddas av: BLASTANG mot STROMMING
och BLAMUSSLOR mot MILJOGIFTER




Kénnetecken: Hall handerna mot pa huvudet
och spreta med fingrarna.

Jagar: ALGER
Hotas av: STROMMING och MILJOGIFTER
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Kénnetecken: Hall handerna mot pa huvudet
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Jagar: ALGER
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och BLAMUSSLOR mot MILJOGIFTER

Kannetecken: Hall handerna mot pa huvudet
och spreta med fingrarna.

Jagar: ALGER
Hotas av: STROMMING och MILJOGIFTER

Skyddas av: BLASTANG mot STROMMING
och BLAMUSSLOR mot MILJOGIFTER

Kannetecken: Hall handerna mot pa huvudet
och spreta med fingrarna.

Jagar: ALGER
Hotas av: STROMMING och MILJOGIFTER

Skyddas av: BLASTANG mot STROMMING
och BLAMUSSLOR mot MILJOGIFTER




Kénnetecken: Hall handerna mot pa huvudet
och spreta med fingrarna.

Jagar: ALGER
Hotas av: STROMMING och MILJOGIFTER

Skyddas av: BLASTANG mot STROMMING
och BLAMUSSLOR mot MILJOGIFTER

Kénnetecken: Hall handerna mot pa huvudet
och spreta med fingrarna.

Jagar: ALGER
Hotas av: STROMMING och MILJOGIFTER

Skyddas av: BLASTANG mot STROMMING
och BLAMUSSLOR mot MILJOGIFTER

Kannetecken: Hall handerna mot pa huvudet
och spreta med fingrarna.

Jagar: ALGER
Hotas av: STROMMING och MILJOGIFTER

Skyddas av: BLASTANG mot STROMMING
och BLAMUSSLOR mot MILJOGIFTER

Kannetecken: Hall handerna mot pa huvudet
och spreta med fingrarna.

Jagar: ALGER
Hotas av: STROMMING och MILJOGIFTER

Skyddas av: BLASTANG mot STROMMING
och BLAMUSSLOR mot MILJOGIFTER




Kénnetecken: Sta still pa en plats.
Hall handerna 6ver huvudet
och svaja lite p& armarna.

Hotas av: TRALARE

Skyddar: STROMMING och PUNGRAKOR.
Den som haller i BLASTANGEN &r skyddad
fran att bli uppaten.

Kannetecken: Sta still pa en plats.
Hall hdnderna 6ver huvudet
och svaja lite pa armarna.

Hotas av: TRALARE
Skyddar: STROMMING och PUNGRAKOR.

Den som héller i BLASTANGEN &r skyddad
frén att bli uppaten.

Kénnetecken: Sta still pa en plats.
Hall handerna 6ver huvudet
och svaja lite pa armarna.

Hotas av: TRALARE

Skyddar: STROMMING och PUNGRAKOR.
Den som haller i BLASTANGEN &r skyddad
fran att bli uppaten.

Kannetecken: Sta still pa en plats.
Hall hdnderna 6ver huvudet
och svaja lite pa armarna.

Hotas av: TRALARE

Skyddar: STROMMING och PUNGRAKOR.
Den som héller i BLASTANGEN &r skyddad
fran att bli uppaten.




Kénnetecken: Sta still pa en plats.
Hall handerna 6ver huvudet
och svaja lite p& armarna.

Hotas av: TRALARE

Skyddar: STROMMING och PUNGRAKOR.
Den som haller i BLASTANGEN &r skyddad
fran att bli uppaten.

Kannetecken: Sta still pa en plats.
Hall hdnderna 6ver huvudet
och svaja lite pa armarna.

Hotas av: TRALARE
Skyddar: STROMMING och PUNGRAKOR.

Den som héller i BLASTANGEN &r skyddad
frén att bli uppaten.

Kénnetecken: Sta still pa en plats.
Hall handerna 6ver huvudet
och svaja lite pa armarna.

Hotas av: TRALARE

Skyddar: STROMMING och PUNGRAKOR.
Den som haller i BLASTANGEN &r skyddad
fran att bli uppaten.

Kannetecken: Sta still pa en plats.
Hall hdnderna 6ver huvudet
och svaja lite pa armarna.

Hotas av: TRALARE

Skyddar: STROMMING och PUNGRAKOR.
Den som héller i BLASTANGEN &r skyddad
fran att bli uppaten.




@ Blamussla @ Blamussla

Kannetecken: Sitt ner (om det inte ar for blott
i marken) och hall handerna 6ver huvudet.

Hotas av: TRALARE

Skyddar: Alla som haller i BLAMUSSLAN
skyddas mot MILJOGIFTER.

Kannetecken: Sitt ner (om det inte ar for blott
i marken) och hall handerna 6ver huvudet.

Hotas av: TRALARE

Skyddar: Alla som haller i BLAMUSSLAN
skyddas mot MILJOGIFTER.

Kannetecken: Sitt ner (om det inte ar for blott
i marken) och hall handerna 6ver huvudet.

Hotas av: TRALARE

Skyddar: Alla som haller i BLAMUSSLAN
skyddas mot MILJOGIFTER.

Kannetecken: Sitt ner (om det inte ar for blott
i marken) och hall handerna 6ver huvudet.

Hotas av: TRALARE

Skyddar: Alla som haller i BLAMUSSLAN
skyddas mot MILJOGIFTER.




@ Blamussla

Kannetecken: Sitt ner (om det inte ar for blott
i marken) och hall handerna 6ver huvudet.

Hotas av: TRALARE

Skyddar: Alla som héller i BLAMUSSLAN
skyddas mot MILJOGIFTER.

Kannetecken: Hoppar jamfota hand i hand
med andra ALGER.

Jagar: GADDA, STROMMING och PUNGRAKA.

Hotas av: PUNGRAKOR.

Fangar en PUNGRAKA en ALG innan ALGEN
hunnit fanga PUNGRAKAN, doér ALGEN

och far sléppa sina kompisar, ga av planen
och hamta ett nytt kort.

@ Blamussla

Kannetecken: Sitt ner (om det inte ar for blott
i marken) och hall handerna 6ver huvudet.

Hotas av: TRALARE

Skyddar: Alla som héller i BLAMUSSLAN
skyddas mot MILJOGIFTER.

Kannetecken: Hoppar jamfota hand i hand
med andra ALGER.

Jagar: GADDA, STROMMING och PUNGRAKA.

Hotas av: PUNGRAKOR.

Fangar en PUNGRAKA en ALG innan ALGEN
hunnit fanga PUNGRAKAN, dér ALGEN

och far slappa sina kompisar, ga av planen
och hamta ett nytt kort.




@ Alger

Kannetecken: Hoppar jamfota hand i hand
med andra ALGER.

Jagar: GADDA, STROMMING och PUNGRAKA.

Hotas av: PUNGRAKOR.

Fangar en PUNGRAKA en ALG innan ALGEN
hunnit fAnga PUNGRAKAN, dér ALGEN

och far slappa sina kompisar, ga av planen
och hamta ett nytt kort.

Kannetecken: Hoppar jamfota hand i hand
med andra ALGER.

Jagar: GADDA, STROMMING och PUNGRAKA.

Hotas av: PUNGRAKOR.

Fangar en PUNGRAKA en ALG innan ALGEN
hunnit fainga PUNGRAKAN, doér ALGEN

och far sléappa sina kompisar, ga av planen
och hamta ett nytt kort.

Kannetecken: Hoppar jamfota hand i hand
med andra ALGER.

Jagar: GADDA, STROMMING och PUNGRAKA.

Hotas av: PUNGRAKOR.

Fangar en PUNGRAKA en ALG innan ALGEN
hunnit fanga PUNGRAKAN, doér ALGEN

och far slédppa sina kompisar, ga av planen
och hamta ett nytt kort.

Kannetecken: Hoppar jamfota hand i hand
med andra ALGER.

Jagar: GADDA, STROMMING och PUNGRAKA.

Hotas av: PUNGRAKOR.

Fangar en PUNGRAKA en ALG innan ALGEN
hunnit fanga PUNGRAKAN, dér ALGEN

och far slappa sina kompisar, ga av planen
och hamta ett nytt kort.




@ Alger

Kannetecken: Hoppar jamfota hand i hand
med andra ALGER.

Jagar: GADDA, STROMMING och PUNGRAKA.

Hotas av: PUNGRAKOR.

Fangar en PUNGRAKA en ALG innan ALGEN
hunnit fanga PUNGRAKAN, dor ALGEN

och far slappa sina kompisar, ga av planen
och hamta ett nytt kort.
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@ Alger

Kannetecken: Hoppar jamfota hand i hand
med andra ALGER.

Jagar: GADDA, STROMMING och PUNGRAKA.

Hotas av: PUNGRAKOR.

Fangar en PUNGRAKA en ALG innan ALGEN
hunnit fanga PUNGRAKAN, dér ALGEN

och far slédppa sina kompisar, ga av planen
och hamta ett nytt kort.

2 Miljdgifter

Kannetecken: Kan valja att se ut som vilken art
som helst. Hall kortet hemligt, visa det bara for
den du fangar.

Forgiftar: SAL, GADDA, STROMMING, PUNGRAKA
och BLASTANG. Nar du f&ngat ndgon tar du med
dig hen till SPELLEDAREN.

SPELLEDAREN avbryter da spelet och alla som
ar av samma art far g& och hamta ett nytt kort.
Darefter méaste du ocksa byta kort.

Skyddar: Alla som héller i en BLAMUSSLA ar
skyddade mot MILJOGIFTER.
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Kénnetecken: Hall ut armarna rakt ut for att
fanga s& manga som mojligt. TRALAREN f&r bara
ga i raka streck 6ver spelplanen.

Efter 4 promenader masteTRALAREN lamna
spelplanen och hamta ett nytt kort.

Fangar: BLASTANG, BLAMUSSLOR, SAL,
GADDA och STROMMING.

Allt TRALAREN far tag i far folja med TRALAREN
till kanten av spelplanen och hdmta nya kort.
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